Srodowiska testowe we
wdrozeniach ArcGIS Enterprise

Tak sie jako$ utarto, ze rozmowy i planowanie S$rodowisk
testowych sg postrzegane jako ,przykry obowigzek”. Wynika to z
faktu, ze wymagajg one dodatkowego sprzetu, co z kolei pocigga
za soba konieczno$¢ posiadania wiekszej liczby licencji.
Dodatkowy sprzet wigze sie réwniez z wiekszym zakresem
obowigzkdéw i prac zwigzanych z zarzadzaniem systemem,
zwtaszcza w kontekscie ArcGIS Enterprise.

Cieszy mnie zatem niezmiernie, ze coraz czesciej nasi klienci
1 uzytkownicy majg jednak pozytywne nastawienie do tego
tematu, czesto oparte na wczesniejszych doswiadczeniach. Kiedy
wspélnie projektujemy architekture systemu informacji
przestrzennej, opartg na ArcGIS Enterprise, jest to jeden z
obowigzkowych elementow dyskusji.

Do tych z Panstwa, ktdérzy wcigz sie wahajg i nie sg pewni, czy
planowa¢ maszyny i licencje na oprogramowanie Esri, kieruje
ten krotki artykut z nadziejg, ze pomoze on podjal decyzje.

W przypadku duzych systemédw geoprzestrzennych — jak i innych
systemédw biznesowych klasy Enterprise — $rodowiska testowe sg
nieodtgcznym elementem cyklu zycia oprogramowania. Zapewniaja
bezpieczng przestrzen do testowania nowych funkcji, poprawek i
aktualizacji, zanim zostang wdrozone w produkcji. Dla systeméw
opartych na ArcGIS, ktéore pozwalajg na publikacje ustug oraz
konfigurowanie korzystajgcych z nich aplikacji webowych,
mobilnych 1lub kwestionariuszy, kluczowe jest rdwniez
weryfikowanie tych konfigurowalnych elementéw.
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Poprawa jakosci oprogramowania
przegladarkowego

Jedng z gt*6wnych zalet Srodowisk testowych jest mozliwosc
doktadnego przetestowania konfigurowanego w Experience Builder
na Portalu ArcGIS oprogramowania przed jego wdrozeniem.
Testowanie w odizolowanym Srodowisku pozwala na wychwycenie i
naprawienie bteddow, ktdére mogtyby wptyngé na dziatanie
aplikacji w produkcji. Dzieki temu koncowi uzytkownicy
otrzymuja produkt wyzszej jakosci, z mniejszg liczbag bteddw i
probleméw. Dodatkowo, majgc przetestowang aplikacje WWWw,
mozemy zaprosi¢ reprezentanta grupy docelowej do oceny jej
ergonomii i uzyteczno$ci przed przekazaniem jej koncowym
uzytkownikom. Nie zawsze bowiem to, co skonfigurujemy za
pierwszym razem, jest wygodne i tatwe w obstudze.

Redukcja ryzyka

Przechodzgc do powazniejszego tematu, Srodowiska testowe dla
wdrozen ArcGIS Enterprise pozwalaja na przeprowadzanie testoéw,
bez ryzyka zakldécenia dziatania sSrodowiska produkcyjnego.
Mozliwos¢ symulowania réznych scenariuszy, w tym np. testoéw
obcigzeniowych przed publikacjg nowej ustugi, nowej webmapy
albo aplikacji ExB, pozwala na zidentyfikowanie potencjalnych
probleméw i ryzyk. Zanim wptyng one na uzytkownikdéw konAcowych.
To zmniejsza ryzyko nieplanowanych przestojow i probleméw z
wydajnosciag - pozwala wrecz zaplanowal¢ z wyprzedzeniem
obcigzenie istniejacych zasobdow Srodowiska produkcyjnego
ArcGIS.



Wspolne zasoby — wspolna praca

Systemy i aplikacje GIS budowane w oparciu o Portal z ArcGIS
Enterprise zazwyczaj angazujg wiele osdb i zespoitow.
Srodowiska testowe umozliwiaja specjalistom od konfiguracji
Experience Builder i testerom prace nad tym samym projektem
bez wzajemnego zakt6cania swoich zadan. Kazdy cztonek zespotu
moze testowal swoje zmiany i sprawdzac¢ ich wptyw na dziatanie
aplikacji, co sprzyja bardziej efektywnej i skoordynowanej
wspotpracy. Mozemy roéwniez budowa¢ kolejne wersje ustugi lub
aplikacji webowej, az do oczekiwanego rezultatu - bez
zakt6cania 1 obcigzania pracy systemu produkcyjnego.

Weryfikacja zatozen

Regularnie wykorzystywana testowa instalacja ArcGIS Enterprise
umozliwia weryfikacje, czy nasza nowa aplikacja webowa Llub
ustuga mapowa speitnia wszystkie zatozone potrzeby. Testy
przeprowadzane w sSrodowiskach testowych pozwalaja na
potwierdzenie, ze osiggnelis$my wszystkie zatozone cele, a
rezultaty faktycznie pomoga kolegom i kolezankom w codziennej
pracy.

Koszt 1 czas

Chociaz tworzenie i utrzymanie Srodowisk testowych wigze sie z
pewnymi kosztami, to w dtuzszej perspektywie przynosi
oszczednoSci. Oszczedzamy czas i zasoby systemu produkcyjnego
oraz unikamy nieprzewidzianych przestojow gtoéwnego Srodowiska
ArcGIS Enterprise.



Przy tworzeniu nowych map, ustug czy prostych aplikacji
webowych, ktdére bedziemy udostepniac wewngtrz organizacji lub
uzytkownikom na zewnatrz. Wczesne wykrywanie i naprawa btedéw,
zmniejsza koszty ich usuniecia po wdrozeniu do produkcji.
Dodatkowo, posiadanie Srodowiska testowego, ktdore pozwoli nam
doktadnie sprawdzi¢ wszystko, ocenié¢ prawidtowos¢ wykonania i
przydatnos¢, skrdoci nam czas uruchomienia nowego elementu na
srodowisku produkcyjnym. Nasi uzytkownicy szybko otrzymaja
nowe aplikacje i ustugi, bez zbednych przestojéw.

Czytajgc to, pewnie czes¢ z Panstwa odniosta wrazenie, ze to
nie sg zalety i cechy wyjatkowe dla systeméw informacji
przestrzennej. I stusznie: S$rodowiska, systemy, w ktérych
wykorzystujemy ArcGIS Enteprise, nie sa wyjatkiem, Kktéry
odrézniatby je od innych, kluczowych dla funkcjonowania
przedsiebiorstw systemow IT.

To oznacza, ze dobre praktyki i wzorce, ktore bez
zastanowienia stosowalibysmy w przypadku innego, waznego dla
nas systemu, nalezy zastosowaé takze w przypadku systeméw
geoinformatycznych.



