Podréze z Reynevanem -
geoportal trylogii husyckiej
Andrzeja Sapkowskiego

Jak czesto podczas lektury powiesci przygodowej, zwtaszcza z
wartka akcjg, gubimy sie w kolejnych lokalizacjach gtdwnego
bohatera? Wiekszo$s¢ z nas nie jest prymusami z geografii, a
znajomo$¢ topografii ogranicza sie jedynie do naszej
najblizszej okolicy, w ktérej najczesSciej sie poruszamy.
Powiesci fantastyczne, ktdére rozgrywajg sie w zupeknie
zmyslonych przestrzeniach, =zazwyczaj posiadaja mapy,
pozwalajgce na umiejscowienie konkretnych wydarzen fabuty.
Jednym 2z przedsiewzieé, ktdédre odpowiada na powstate
zapotrzebowanie na mapy ksigzek traktujgcych o Swiecie realnym
jest projekt ,Walking Ulysses”. Dzieki interaktywnej mapie,
uzytkownik ma mozliwo$¢ odtworzenia wedréwki gtdédwnego bohatera
»Ulissesa” Jamesa Joyce’a. W Polsce na podobny pomyst wpadt
duzo wczesniej Tadeusz Prauss, ktéry opracowat mapy dla
trylogii Henryka Sienkiewicza (udostepnione pod tym linkiem).
Obecne rozwigzania technologiczne, jak np. platforma ArcGIS
Online, umozliwiajg stworzenie geoportalu i umieszczenie go w
story map, co pozwala na wprowadzenie uzytkownika w tematyke
prezentowanej mapy interaktywnej. Jedng z realizacji tego
pomystu jest geoportal trylogii husyckiej Andrzeja
Sapkowskiego.

Nieoczywiste potaczenie geografii z literatura

Interaktywna mapa przedstawiajgca przygody Reinmara i jego
dwéch gtéwnych towarzyszy powstata w ramach pracy
magisterskiej pt. ,Miedzy 1literacka fikcjg a historig:
geoportal trylogii husyckiej Andrzeja Sapkowskiego”, napisanej
pod kierunkiem prof. dra hab. Jacka Kozaka w Zaktadzie
Systeméw Informacji Geograficznej, Kartografii i Teledetekcji
Uniwersytetu Jagielloniskiego. Projekt jest przyktadem
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dziatania na pograniczu dwéch dziedzin naukowych, ktérych
wspélny obszar badan nazywany jest kartografig literacka (ang.
literary cartography). Przedsiewziecie wymagato indywidualnego
opracowania kolejnych etapdéw pracy i czeSciowo wykorzystywato
propozycje zaprezentowane w projekcie ,Walking Ulysses”,
jednak w wiekszosSci opierato sie na nowatorskich rozwigzaniach
autorki geoportalu.
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Trylogia husycka - miedzy literacka
fikcja a historia

mapa Slaska autorstwa Martina Helwiga z

Najbardziej czasochtonnym etapem byto zgromadzenie danych,
polegajace na wydobyciu z tresci trylogii husyckiej
lokalizacji bohateréw w przestrzeni i w czasie. Podczas
analizy tekstu tworzono fiszki, zawierajgce odpowiednie nazwy
geograficzne i daty, a takze zapisywano notatki uwzgledniajgce
dodatkowe informacje (np. kierunek, w ktdédrym zmierzali
bohaterowie czy krétki opis wydarzen z odpowiadajgcymi
stronami w ksigzce). Zautomatyzowanie tego procesu nie byto
mozliwe m. in. ze wzgledu na opisowy zapis dat (np. ,(..) w
wigilie swietego Idziego, wypadajaca w piagtek (..)"”), uzyte
staropolskie miary odlegtosci, czy sam styl literacki
praktykowany przez Sapkowskiego. Nalezy takze zaznaczy¢, ze
sam autor w wywiadzie ze Stanistawem Beresiem przyznaje, ze
nie zachowat Scistego odwzorowania rzeczywistosci z
najdrobniejszymi szczegdétami, a jedynie kierowat akcjg tak,
aby najbardziej charakterystyczne wydarzenia odbywaty sie w



miejscach, ktdére sam widziat lub posiada na ich temat dobre
materiaty Zrdédtowe. Oprécz wspomnianych wczesniej szczeg6tow
dotyczacych lokalizacji w przestrzeni i w czasie, dla
Reynevana zapisywano atrybuty odnosnie sposobu poruszania sie,
tego, czy podrézowat jako jeniec oraz okreslano doktadnos¢
zaznaczonej lokalizacji.
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Ryc. 2. Fragment tabeli atrybutdéw dla warstwy zawierajacej
lokalizacje Reynevana. Tabela rozwija sie po kliknieciu
niewielkiej szarej strzaitki na dole okna geoportalu

Doktadno$¢ lokalizacji jest okres$lana poprzez jedng z czterech
wartosci: ,pewna” (miejsce wymieniane w teksScie literackim i
mozliwe do zlokalizowania na wspétczesnej mapie, np. ruiny
zamku, czes¢ lub ulica miasta, szczyt goéry), ,przyblizona”
(Lokalizacja mozliwa do zaznaczenia w obrebie 1lub blisko
istniejgcej miejscowosci lub obiektu, ,dopasowanie” miejsca
w duzym stopniu zalezato od doktadnosSci opisu w ksigzce),
,niepewna” (miejsce wyznaczone z mata doktadnoscia, jedynie na
podstawie warunkéw naturalnych wspdtczesnego otoczenia
najbardziej zblizonych do opisu w tekscie literackim,
np. rzeka, wzniesienie, las, poblize miejscowos$ci itp.),
»zmy$lona” (miejsce nieistniejgce w rzeczywistosci,
lokalizacja wyznaczona wytagcznie na podstawie opisu
uksztattowania terenu). Podczas lokalizowania kolejnych miejsc
na mapie za podktad postuzyty dane OpenStreetMap, natomiast



jako dodatkowe materiaty pomocnicze wykorzystano ortofotomapy
(aby unikng¢ zaznaczenia fikcyjnego budynku w miejscu obecnie
istniejacego), numeryczny model terenu oraz dostepne w
Internecie Zrddta wspbtczesne i historyczne (m. in. archiwalne
plany miast, publikacje historyczne czy portale prowadzone
przez mitosnikéw regionu).
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Ryc. 3. Dla warstwy wydarzen istnieje mozliwos¢ uzyskania
dodatkowych materiatéw po kliknieciu odnosnika ,Wiecej
informacji”

Jakie mozliwo$ci oferuje mapa narracyjna?

Gtdéwng czesScig zrealizowanego projektu jest geoportal, ktéry
opréocz podstawowych funkcjonalno$ci posiada narzedzia
umozliwiajagce Sledzenie przygdéd Reynevana i jego towarzyszy
zgodnie z linearnym porzadkiem wydarzen w ksigzce.
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Ryc. 4. Widzet stuzacy do przeglagdania geoportalu zgodnle z
rozwojem akcji powiesci

Dzieki temu uzytkownicy geoportalu niezaznajomieni z ksigzka,
mogg rownoczesnie przeglada¢ interaktywng mape, przerzucajac
kolejne strony powiesci. Utatwia to takze inny widzet,
pozwalajacy na dodawanie przestrzennych zaktadek, dzieki czemu
mozna wréci¢ do ostatnio , odwiedzonego” miejsca badZz zaznaczy¢
interesujgcg nas lokalizacje.

Ponadto skorzystano z formy prezentacji geoportalu jako czesci
story map. W ten sposéb uzytkownik zapoznaje sie z
przedstawiang tematyka oraz moze eksplorowal geoportal,
jednoczesnie stuchajgc audiobooka powiesSci. Story map zawiera
rowniez mapy tematyczne, dzieki ktérym mozna przeglgdad¢ m. in.
lokalizacje gtdéwnego bohatera pod katem wybranych atrybutéw,
ktére oméwiono wczesSniej.
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Ryc. 5. Mapy tematyczne przedstawiajgce wydarzenia historyczne
w trylogii husyckiej oraz miejsca, w ktérych Reynevan
podrézowat jako jeniec lub byt w niewoli

»Swiat, cni panowie, ostatnimi czasy wziat sie nam i
zwiekszyt. A i zmalat zarazem. Smiejecie sie? Ze niby bzdury
plote? Ze jedno drugiemu przeczy? Wnet wam dowiode, ze
bynajmniej.”

Geoportal jest efektem pracy mitos$niczki prozy Andrzeja
Sapkowskiego i powstat w oparciu o dodatkowe materiaty
udostepnione online, stad tez z pewnosScig nie jest on
pozbawiony niesScistosci historycznych. Dlatego tez projekt
moze by¢ dalej rozwijany i wzbogacany o kolejne tresci przez
pasjonatdw i osoby, ktére dysponujg odpowiednig wiedzg na
temat realidw historycznych epoki. Prezentowane story map
wyznacza granice przestrzeni, w ktdérej rozgrywaja sie
wydarzenia z powiesci Sapkowskiego i zarazem powieksza ja o
dodatkowe materiaty, pochodzgce z zewnetrznych Zrédet. Story
map pozwala nie tylko na opowiedzenie pewnej historii, ale
takze umozliwia poszerzenie tej juz opowiedzianej — trylogii
husyckiej — o nowe aspekty i uatrakcyjnia tradycyjng lekture
ksigzki, nie narazajgc czytelnika na zagubienie sie na
fabularnej mapie. Mozna sie o tym przekonaé, sprawdzajac
geoportal pod linkiem https://arcg.is/1lvelq.
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