Cyfrowa mapa do Swietne]
zabawy

Wspdétczesna edukacja powinna stawia¢ na praktyczne
umiejetnosci i nowe technologie, ktore pomagaja uczniom lepiej
zrozumieé¢ otaczajacy ich sSwiat. Jednym 2z narzedzi,
utatwiajgcym realizacje tych zadan, jest system informacji
geograficznej (GIS). Program ,ArcGIS w Szkole”, realizowany
przez Esri Polska, pozwala placéwkom edukacyjnym wprowadzac
GIS do codziennej pracy, otwierajac przed uczniami nowe
mozliwo$Sci nauki poprzez interakcje z danymi przestrzennymi.
Doskonatym przyktadem efektywnego wdrozenia tego narzedzia
jest XLVIII Liceum Ogdélnoksztatcace im. Edwarda Dembowskiego w
Warszawie, ktdére swoja tradycyjna gre miejska dla ucznidéw od
lat przygotowuje w oparciu o system ArcGIS.

XLVIII LO im. Edwarda Dembowskiego to placdéwka, ktdéra juz od
ponad szeSciu dekad ksztatci i wychowuje mtodziez. W szkole co
roku dla uczniow klas pierwszych organizowana jest gra miejska
z okazji Dnia Patrona Szkoty. To wydarzenie, ktore %aczy
integracje szkolnej spotecznosci z naukg i $Swietng zabawg.


https://www.arcanagis.pl/cyfrowa-mapa-do-swietnej-zabawy/
https://www.arcanagis.pl/cyfrowa-mapa-do-swietnej-zabawy/
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Rys. 1. Widok gry ,Dembowski’s Warsaw Tour” na smartfonach
uczestnikéw. Uczniowie nie tylko przesytajg odpowiedzi, ale
réwniez rywalizujg ze sobg — mogg na biezgco Sledzi¢ liczbe
przestanych odpowiedzi.

Od papierowych map do cyfrowej
rzeczywistosci

W przesztos$ci organizacja gry byta czasochtonna, wymagata
duzych naktaddéw pracy oraz generowata koszty. Konieczne byto
zatrudnienie przewodnika, ktéry wytyczat trase, oznaczat
punkty 1 opracowywat zadania, a nastepnie sprawdzat ich
poprawnos¢. W oznaczonych punktach kontrolnych musieli
dyzurowa¢ nauczyciele, ktérzy potwierdzali wykonanie zadan,
konieczne byto takze drukowanie papierowych zestawdw zadan.
Ponadto wskazowki umieszczone w terenie czesto byty niszczone,
a kaprysna pogoda potrafita pokrzyzowa¢ plany. To wszystko
rodzito liczne trudnosci.



Rys. 2. W ramach zadania uczestnicy muszg nie tylko udzielid
odpowiedzi, ale takze przestac¢ zdjecie grupy w miejscu jego
realizacji. Dzieki temu doskonala umiejetnoSc¢ pracy z mapa 1
orientacji w terenie.

Przetom nastgpit w 2020 roku, po szkoleniu Esri Polska na
temat wykorzystania ArcGIS w edukacji w ramach programu
»ArcGIS w Szkole”. Wtedy narodzit sie pomyst na digitalizacje
gry miejskiej z wykorzystaniem technologii GIS. Dzieki
wsparciu Esri szkota otrzymata dostep do oprogramowania 1
zasobéw edukacyjnych, ktéore pozwolity na stworzenie
nowoczesnej wersji gry, dostosowanej do realidéw XXI wieku.



Rys. 3. Wspdélne zdjecia z miejsc wykonywania zadan sprzyjaja
integracji zespotu i budujg pozytywng atmosfere podczas gry.

— W 2020 uczestniczytam w szkoleniu zorganizowanym przez Esri,
ktére dotyczyto wykorzystania oprogramowania ArcGIS w pracy
edukacyjnej. Wtasnie wtedy narodzit sie pomyst, aby
wykorzystac¢ narzedzia, ktére nasza szkota otrzymata
nieodptatnie w ramach licencji szkolnej, 1 ucyfryzowa¢ naszg
gre miejskg. Tak rozpoczeta sie nasza wieloletnia wspéipraca z
Esri, ktéra co roku przynosi kolejnym grupom uczniéw wiele
radosci i wrazen — przyznaje Monika Jagodzinska, nauczycielka
w Liceum im. Edwarda Dembowskiego.

Interaktywna gra miejska - nowy
wymiar przygody

Obecnie, dzieki ArcGIS, mozna w tatwy sposéb zaprojektowad
trase gry i osadza¢ w terenie interaktywne zadania. Uczniowie
korzystajg z aplikacji mobilnej, ktora prowadzi ich przez



kolejne etapy zabawy.

— Jako koordynatorka gry miejskiej odpowiadam za przygotowanie
zagadnien oraz opracowanie spéjnej trasy, ktérej przejscie nie
zajmuje zbyt wiele czasu — mowi Monika Jagodzinska. — Staram
sie uktadac zadania z roéznych dziedzin, aby rozwijaty
zainteresowania mtodziezy oraz zachecaty do odkrywania
ciekawych miejsc w Warszawie.

W bezptatnej aplikacji na smartfonie, ktéry dzis jest w
kieszeni kazdego wucznia, uczestnicy gry mogg znalez¢
przygotowang wczesniej instrukcje, ktéra prowadzi ich krok po
kroku do kolejnych zadan. Te za$ wymagaja od uczestnikdéw gry
nie tylko wiedzy, ale rdéwniez umiejetnosci wykorzystania
danych przestrzennych. W aplikacji uczniowie mogg takze
dotaczac¢ zdjecia, zapisywa¢ wyniki i na biezgco Sledzil swoje
postepy.

Implementacja ArcGIS w szkole otworzyta przed uczniami nowy
wymiar zabawy, nawigzywania relacji i nauki. Gra miejska stata
sie bardziej angazujaca i elastyczna — mozna jg przeprowadzid
w dowolnym momencie, w ustalonym przedziale czasowym, coO
umozliwia dopasowanie terminu do indywidualnych plandw
uczestnikédw. Uczniowie sami np. wybierajg $rodek transportu,
ktorym bedg poruszal sie po stolicy podczas realizacji zadan.
GIS uczy ich planowania, organizacji i zarzgdzania czasen,
przez co stajg sie samodzielni. Rywalizacja sprzyja zdrowemu
wspotzawodnictwu, a koniecznos¢ podejmowania decyzji rozwija
poczucie odpowiedzialnosci. 0 sukcesie przedsiewziecia
Swiadczy fakt, ze wielu ucznidéw chetnie pyta o mozliwos¢
udziatu w kolejnych edycjach gry.
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Rys. 4. Nauczyciel moze na biezgco przeglgdac¢ zdjecia
przestane przez ucznidw, korzystajgac z narzedzi raportowania
dostepnych w przegladarce.

Dane przestrzenne bez tajemnic

Program ,,ArcGIS w szkole” od kilku lat angazuje szkoty w catej
Polsce. Jego gtdéwnym celem jest wsparcie wdrazania technologii
systemOw informacji geograficznej (GIS) w edukacji. W jego
ramach Esri Polska udostepnia szkotom oprogramowanie oraz
materiaty dydaktyczne przydatne zardéwno nauczycielom, jak i
uczniom.

— Dzieki programowi wspétpracujemy z wieloma placdwkami
edukacyjnymi. Wykorzystujgc materiaty 1 narzedzia, ktore
udostepniamy, mozliwe jest realizowanie réznorodnych
projektow, np. takich jak prowadzenie Gry Miejskiej -
innowacyjnej formy angazujgcej ucznidw, ktdéra rozwija 1ich
umiejetnosci w zakresie pracy z danymi przestrzennymi. Z
checig podpowiadamy, jak szkoty moga realizowac takie projekty
— na naszej stronie znajduje sie scenariusz wykonania tego



typu gry terenowej — zauwaza Paulina Gajownik-Mucka Dyrektor
Sektora Edukacji, Esri Polska.

Udziat w programie daje nauczycielom mozliwo$¢ wykorzystania
technologii GIS w praktycznych projektach edukacyjnych. Dzieki
temu uczniowie majg okazje uczy¢ sie poprzez zabawe,
integrowac¢ sie, poznawal dane przestrzenne i korzystad z map w
realnym terenie.

— Nasz program wspiera szkoty, dostarczajgc gotowe materiaty 1
scenariusze, ktére utatwiajg realizacje takich projektow oraz
inspirujg do samodzielnego dziatania. GIS staje sie
narzedziem, ktore tgczy nauke, kreatywnosc¢ 1 wspoiprace -
dodaje Paulina Gajownik-Mucka.

Wszystkie wystane Wyslane odpowiedzi wg Wyslane odpowiedzi wg
odpowiedzi gracza pytania

Rys.5. Wyniki gry aktualizujg sie w czasie rzeczywistym.
Nauczyciel moze obserwowac¢ postepy ucznidéw 1 analizowal 1ich
odpowiedzi w przeglgdarce internetowej.

Zapraszamy nauczycieli 1 dyrektordéw szkét do dotgczenia do
programu i odkrycia potencjatu technologii GIS w edukacji.



Wiecej informacji na temat programu mozna znalez¢ na stronie:

http://esri.pl/edukacja/


http://esri.pl/edukacja/

